Momo

alla conquista del tempo
CAMPO ESTIVO parrocchia di villar dora

Bar Cenisio - 14/21 luglio 2002
ORGANIZZAZIONE DELLA GIORNATA

 7.15

Sveglia animatori

 7.30

Preghiera animatori

 8.00

Sveglia ragazzi

 8.30

Colazione

 9.00

Turni

10.00

Preghiera e attività

12.30

Pranzo

13.00

Turni e tempo libero

14.30

Attività

18.00

Fine attività

19.30

Cena

21.00

Attività

23.00

Preghiera e… a nanna!

23.30  
Riunione animatori…

REGOLE

1. Non ci si contraddice o si discute di fronte ai ragazzi.

2. I ragazzi stanno in camera la sera dopo cena, la mattina per pulire le stanze se non hanno i turni, e 1/2 h dopo pranzo. Poi, anche se prosegue il tempo libero e non ci sono ancora giochi, sono tutti obbligati a scendere (eccezioni autorizzate per preparasi alle uscite per i ragazzi di turno in cucina).

3. Se l'animatore trova le provviste dei ragazzi (merendine, caramelle ecc.) le prende  e le distribuisce un po' per volta per evitare che ne mangino troppe (se poco si può lasciare).

(Discorso ai genitori all'arrivo)
4. A tavola tutti prendono tutto (di meno, ma tutto; vedere quantità).

5. Gli animatori si alternano nel servizio ai tavoli.

6. Dopo i pasti gli animatori che non sono di turno non "abbandonano" i ragazzi, ma stanno fuori con loro (cantare ecc.).

7. Chi combina qualche guaio rimedia (*).

8. Gli animatori giocano con i ragazzi.

9. Si collabora con l'animatore che guida l'attività (controllare i ragazzi ecc.).

10. Chi usa il materiale lo rimette a posto

11. Alle 23.00 gli animatori vanno in camera con i ragazzi e restano mezz'ora con loro mentre si preparano ad andare a letto, poi scendono per la riunione. (Al ritorno si controlla che ci siano tutti!)

12. Tutti gli animatori partecipano alla riunione fino alla fine. 

13. Durante la riunione si dividono le spiegazioni delle preghiere, dei simboli e dei giochi del giorno successivo. 

14. Durante la riunione si parla dei problemi tra animatori e animatori e tra animatori e ragazzi.

15. Si presta attenzione ai ragazzi con più difficoltà ad inserirsi e si discute di sera sui cambiamenti. Si trova un animatore che "segua" questo ragazzo.

16. Tutti gli animatori seguono le regole scelte insieme anche se non le condividono.

 AMBIENTAZIONE

L’ambientazione prevede:

· la ricostruzione della rotonda sotto il portico per farvi le rappresentazioni della storia (trasportabile all’interno in caso di brutto tempo) e come luogo di incontro (disegni su cartone dipinti a tempera)

· l’orologio del tempo: gigante e senza lancette con la sola scritta “La vita è oltre il ticchettio di un orologio” (polistirolo e cartone colorati)

· la cappella con ogni giorno un orafiore diversa a rappresenta re la cupola della Casa di Nessun Luogo. Inoltre in cappella ci sarà un cesto per raccogliere i bigliettini per la preghiera della sera e dei segni che richiamino alla preghiera e all’ascolto. Gli animatori durante la giornata nei temi liberi accompagneranno i ragazzi in gruppetti alla cappella. (fiori di carta crespa, cesto simboli, cartoncini, penne)

· Disegni dei personaggi da sparge per la casa (Momo, Cassiopea, Mastro Hora, Sig. Grigi 2, Beppo, Gigi)

PREGHIERE RAGAZZI

I momenti di preghiera per i ragazzi sono la mattina dopo colazione e i turni e la sera prima di andare a letto. 

La preghiera al mattino comprende: canti, un brano di Vangelo a cui segue una riflessione e spiegazione con simboli in due gruppi (grandi e piccoli), l'impegno per la giornata e la preghiera finale (nuovamente insieme).

La preghiera alla sera sarà un preghiera semplice e di ringraziamento accompagnata dalla verifica dell'impegno del mattino. 

PREGHIERE ANIMATORI

I momenti di preghiera per gli animatori sono la mattina prima del risveglio dei ragazzi (verso le 7.30) e la sera dopo che i ragazzi sono andati a dormire. 

La preghiera al mattino utilizza gli stessi temi di quella dei ragazzi per permettere agli animatori di far proprie le cose che vivranno con i ragazzi in modo da essere preparati per guidarli nella preghiera, ma anche per interiorizzarle e porle alla base della giornata (la preghiera è l'anima dell'animazione).

La preghiera alla sera è una preghiera che aiuta la verifica personale e di gruppo, un esame della giornata per aiutare a chiarirsi, ma è anche una preghiera per i ragazzi che ci sono stati affidati.

VERIFICA PERSONALE

Ogni sera, dopo la preghiera quando si sale in camera per la notte, gli animatori passano con i ragazzi una mezz’ora scherzando e chiacchierando. Questo tempo passato con loro è molto importante per dare spazi di dialogo e di ascolto (come il tema della vacanza ci insegna!). Si inizierà con una verifica personale della giornata sia per i ragazzi, sia per l’animatore. Ognuno valuterà se stesso e colorerà poi un petalo della sua orafiore.

Il primo giorno, durante questo momento, ad ogni ragazzo viene consegnato un fiore formato da sei petali bianchi, di cartoncino resistente. Ogni giorno, partendo dal primo, un petalo può diventare variopinto, grigio oppure rimanere bianco. Ogni colore assume un significato differente: 

· petalo variopinto: significa che il ragazzo si è comportato bene durante la giornata; 

· petalo bianco: significa che il ragazzo  non ha dato il meglio di sé, ma solo il minimo indispensabile;

· petalo grigio: significa che il ragazzo ha assunto un comportamento non adeguato, soprattutto verso i compagni, oppure ha combinato qualcosa di spiacevole.

Sta ai ragazzi decidere se meritarsi il petalo variopinto, grigio o bianco; durante questo momento quindi l’animatore cercherà di stimolare i ragazzi a fare un “esame di coscienza” per poi esprimerlo agli amici del gruppo. Saranno gli stessi ragazzi a colorarsi il petalo con i colori che preferiscono, oppure a colorarlo di grigio o a lasciarlo bianco. Alla fine del campo, giorno dopo giorno, tutti i ragazzi avranno il fiore completo, ma uno diverso dall’altro. 

I ragazzi portano il fiore appeso al collo con un cordoncino o un semplice spago solamente nei momenti più significativi della giornata, come la preghiera al mattino e alla sera. Durante il giorno li posano con i libretti della preghiera. 

Durante la preghiera della domenica sarà consegnato a tutti i ragazzi un cuore da applicare nella parte centrale del fiore, dove si congiungono i petali. 

Il cuore porterà la scritta ”ho tempo per te”. I ragazzi scopriranno solo alla fine il significato del fiore: il campo è stata una lotta continua contro i Signori Grigi per riconquistare l’orafiore perduta; ogni giorno i ragazzi possono ridare calore e vita all’orafiore, oppure lasciarla appassire e gelare. E’ un impegno faticoso e continuo per poter riuscire a custodire l’orafiore nel proprio cuore che non finisce con il campo, ma continua anche nella “vita di tutti i giorni.”.

N.B. Vedere come (e se) dare l’opportunità di eliminare i petali grigi e trasformarli in petali variopinti alla fine del campo. 

GIOCHI

Al mattino (tranne nei giorni delle gite quando il programma può variare) c’è la preghiera a cui seguono le attività divise grandi e piccoli. Nel pomeriggio ci sono i giochi (tranne nei giorni delle gite) e così pure la sera.

GIOCHI  POMERIGGI

· “Il vortice vagante”

· “Guadagnare tempo£

· Giochi vari (Arpone)

· “Alla ricerca del tempo”

· Bandiera genovese (Moncenisio)

GIOCHI  SERE

· Giochi di conoscenza

· Giallo (grandi) -  Liberiamo la sultana (piccoli)

· “Caccia ai signori Grigi”

· Twister (piccoli) – Salvanimali (grandi)

· “Salviamoci dai signori grigi”

· Musichiere

GIOCHI  RISERVA

· Parco divertimenti

· La corrida

· Maxi shangai

· Party

· Chi vuol essere milionario (Tempo)

· Luna park

Tenere presente che c’è anche la recita da preparare e che in caso di maltempo dal giovedì si può iniziare a preparala. Il sabato è già dedicato all’organizzazione dello spettacolo e si possono aggiungere dei pomeriggi, spostando i giochi al chiuso alla sera.
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