SCHEMA GIORNATE

	GIORNO
	COLAZIONE
	STORIA 

(PERSONAGGIO)
	VALORE
	PREGHIERA
	canTI
	ATTività mattino
	PRANZO
	GIOCO POMERIGGIO
	CENA
	STORIA

(SCENETTA)
	ATTIVITà SERA

	Domenica
	
	--------------
	Accoglienza
	--------------
	--------------
	--------------


	
	Giochi di conoscenza
	
	Presentazione personaggi

Cappello parlante

Consegna bacchette
	Giochi di conoscenza (se avanza tempo)

	Lunedì
	
	Sprite

(erbologia)
	Crescita

PIANTINA
	La fantastica storia di un topolino


	
	ALLA CASA

TUTTI: Bacchetta magica

PICCOLI: Sparviero Parola leale

GRANDI: Pallamano
	
	ALLA FRERA (legni) - Hogsmeade

Il fazzoletto a numeri 

(Bandiera genovese)

(TORNEO)
	
	La Sprite lancia  il gioco notturno
	L’antilocapra della professoressa Sprite

(TORNEO)

	Martedì
	
	Minerva 

Mc Granitt

(trasfigurazione)
	Doni

ANELLO
	I tre alberi


	
	Gita al Moncenisio


	
	Gita al Moncenisio

Prove varie per il torneo

(TORNEO)
	
	La Mc Granitt “tira le fila” della giornata
	Spettacolo di magia

	Mercoledì
	
	Piton

(pozioni)
	Aiuto

Solidarietà

FESTONE
	L’asino che cercava il mare 


	
	ALLA CASA

TUTTI: Cucina


	
	A PIAN DELLE FATE

Salva l’unicorno

(TORNEO)
	
	Piton conclude il gioco del pomeriggio e lancia la serata
	Memory

(TORNEO)

	Giovedì
	
	Malocchio

Moody

(arti oscure)
	Perdono
GOMMA
	Il pinguino colorato 


	
	A PIAN DELLE FATE

Gioco sul perdono

(Preghiera)
	
	ALLA CASA

Gimkane 

Calcio con le scope

(TORNEO)
	
	Moody lancia e conclude il gioco notturno
	Le lacrime del perdono

(TORNEO)

	Venerdì
	
	Rubeus Hagrid

(stelle)
	Gioia

STELLA
	La bambina che voleva toccare le stelle


	
	Gita all’Arpone


	
	Gita all’Arpone

Giochi con acqua e stelle (TORNEO)
	
	Hagrid o gli esperti spiegano le stelle
	Visual Game

Saltinmente (divisi)

Veglia alle stelle

	Sabato
	
	Minerva 

Mc Granitt

Albus

Silente
	Amicizia

Collaborazione

SCRIGNO
	Perché ci sono piante sempre verdi? 
	
	ALLA CASA

TUTTI (divisi): Ringraziamento agli amici 

Preparazione spettacolo
	
	A PIAN DELLE FATE

Caccia al tesoro 

(prova d’esame)
	
	Silente conclude la vacanza e si realizza la pozione d’esame
	Falò

Festa e preparazione spettacolo

	Domenica
	
	--------------
	Missione
SANDALI
	Le stelle marine


	
	Pulizia camere
	
	
	
	--------------
	--------------


N.B. In caso di rinvio delle gite verranno invertiti i programmi dei due giorni (storia compresa) dal momento che la storia non ne risente particolarmente.

SCHEMA PREGHIERE - VALORI

	GIORNO
	STORIA 

(PERSONAGGIO)
	VALORE
	PREGHIERA MATTINO
	canTO
	STORIA
	PREGHIERA SERA
	canTO

	Domenica
	--------------
	Accoglienza
	--------------
	--------------
	--------------


	Un’avventura nuova (p.6)
	Che gioia ci dà

	Lunedì
	Sprite

(erbologia)
	Crescita

PIANTINA
	Crescere

(Se non diventerete come bambini…)
	Camminerò
	La fantastica storia di un topolino


	Tra desideri e ricerca
	Io lo so Signore

	Martedì
	Minerva 

Mc Granitt

(trasfigurazione)
	Doni

ANELLO
	La chiamata

(Samuele)
	Il disegno 
	I tre alberi


	Le qualità che abbiamo (p.12)
	Signore nel mio cuore…

	Mercoledì
	Piton

(pozioni)
	Aiuto

Solidarietà

FESTONE
	Ascolto dei desideri (Amerai il prossimo tuo..)
	Servo per amore
	L’asino che cercava il mare 


	Parola di Dio (p.18)
	Ogni mia parola

	Giovedì
	Malocchio

Moody

(arti oscure)
	Perdono
GOMMA
	Celebrazione penitenziale

(Beatitudini…)

(Pian delle fate)
	Scusa Signore
	Il pinguino colorato 


	Il perdono ci dona gioia (p.26)
	Pace a te

	Venerdì
	Rubeus Hagrid

(stelle)
	Gioia

STELLA
	Padre nostro che sei nei cieli (Il Padre sa di cosa avete bisogno..)
	Tu sei
	La bambina 

che voleva toccare le stelle


	Celebrazione sotto le stelle (p.31)
	La stella polare

	Sabato
	Minerva Mc Granitt

Albus Silente
	Amicizia

Collaborazione

SCRIGNO
	Vi ho chiamato amici
	Dio dell’unità
	Perché ci sono piante sempre verdi? 


	La nostra gioia per tutti i doni (p.37)
	Vivere la vita

	Domenica
	--------------
	Missione
SANDALI
	La missione (p.40)
	Andate per le strade
	Le stelle marine


	L’avventura non finisce (p.45)
	--------------




