12 ottobre 2003 

CACCIA AL TESORO

Regole per i ragazzi
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In questa Caccia al tesoro la squadra si muoverà, sempre accompagnata dagli animatori, in giro per il paese. Deve viaggiare unita, anche se per svolgere particolari prove può dividersi in due gruppi, in modo che però ognuno abbia sempre con sé un animatore. 
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L’obiettivo è totalizzare il maggior numero di punti svolgendo le prove entro le ore 17.
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La squadra deve svolgere una sola prova alla volta, scegliendola da un elenco di prove disponibili, e presentarsi unita dalla giuria per la consegna dell’oggetto o della soluzione. Una volta consegnata e superata una prova può scegliere la successiva e quindi svolgerla.  
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Perché una prova sia valida e venga assegnato alla squadra il relativo punteggio è necessario che sia portato alla giuria l’oggetto o la soluzione corrispondente alla prova. 
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Saranno valide solo le prove consegnate entro le ore 17  del campanile di Villar Dora (5° rintocco!!!)
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I punti della vostra squadra saranno dati dalla somma dei punteggi delle varie “sottosquadre” (adulti, ragazzi e bambini).
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Non sono ammessi altri mezzi di trasporto oltre ai piedi!!!
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Verranno annullate le prove svolte senza rispettare queste regole!

Buona fortuna a tutti!!

La giuria



SQUADRA








